3./12.

Goltklabbur Ness

Nesklubburinn




Ageetu félagar.

Hér eru a einum stad paer adstaedur sem koma hvad oftast upp vid leik
i hlidarvatnstorfeerunni a 3. braut Nesvallarins.

Flest 6nnur mal er haegt ad fa botn i ut fra pessum deemum.

| sumum deemunum er bent & ad um 5 leidir sé ad reeda, en bara bent & 4

asteedan er kosturinn ad fara a hlidina hinu megin vid torfaeruna,

bad er ekki fysilegt af skiljanlegum astasedum.

betta var yfirfarid af Herdi Geirssyni, alpjédadémara hja GSi

Nokkrar spurningar eru lika spurdar oftar en adrar.

Hér eru 3.

1. Ma ég fara med teeki og tol inn i torfaeruna og leggja fra meér?.

Svar: Ja svo framarlega sem ekkert er gert til ad préfa astand torfaeerunnar,
bannig ad pad er i lagi ad keyra kerruna inn i eda eftir endilangri

torfaerunni, eda taka 2 - 3 jarn med sér og leggja i torfaeruna.

2. Ma ég snerta stra og grédur i aftursveiflunni pegar hégg er tekid
i torfeerunni?.

Svar: Ja, ad pvi tilskyldu ad grédurinn sé fastur, semsé ekki lausung,
ba ma snerta stra og annan grédur, ekki ma snerta jord
bannig ad pungi kylfunnar hvili & j6ro adur en hégg er tekio.

3. Hvad med heelana sem syna mérk torfeerunnar?.

Svar. Trufli raudur eda gulur hzell st6du eda sveiflusvid, ma fjarlaegja pa,
ekki er veitt lausn fra hael ef heellinn er i fyrirhugadri leiklinu.

Muna verdur ad setja halinn aftur 8 nakvaeemlega sama stad.
Athugio ad lesa stadarreglur a 66rum voéllum,

ekki er vist ad s6mu reglur gildi par

Goda skemmtun.
Erling Sigurdsson
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