Oldungabikar NK

Reglugerd

1.gr.

batttékurétt eiga allir félagar NK, konur og karlar, sem eru ordnir eda verda 50 dra ¢ keppnisdrinu.
2.gr.

Keppnisformid er holukeppni dn forgjafar. Leikjarédun er samkvaemt Monrad kerfi.

3.gr.

Leiknar verda 9 holur i hverri umferd. Leiknar verda sex umferdir.

4.gr.

Sa vinnur Oldungabikarinn sem feer flesta vinninga ur 6 leikjum og er efstur ¢ keppendalistanum.
5.gr.

Keppnin fer fram dr hvert fyrir sveitakeppni eldri kylfinga innan GSI.

6.gr.

[ fyrstu umferd radast keppendur eftir forgjéf. Forgjafarlaegsti keppir vid pann sem hefur naest laegstu
forgjéf. Sidan parast keppendur saman med sama heetti nidur listann.

Eftir hverja umferd radast sidan keppendur eftir fiélda vinninga. Sd sem hefur flesta vinninga keppir
vid pann sem hefur neest flesta vinninga og sidan parast keppendur saman med sama haetti nidur
listann.

Hafi keppendur keppt saman ddur er leitad ad keppanda nedar d listanum sem ekki hefur keppt adur
vid bann sem er ofar d listanum. Ef enginn finnst ne@ar d listanum er leitad ad keppenda fyrir ofan.

Ef um oddatélu keppenda er ad reeda situr sa yfir umferd sem er nedst d listanum og faer einn
vinning. Keppandi getur einungis setid einu sinni yfir umferd.

7.gr.

Verdi holukeppnin dutkljdd eftir 9 holur deila keppendur med sér vinningi.

8.gr.

Meeti keppandi ekki til leiks seetir hann fravisun og er keppendum endurradad samkvaemt reglu 5.
9.gr.

Ad 60dru leiti gilda reglur R&A um holukeppni.
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